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WYDAWNICTWA ZWARTE (ksiazki)
(Ksigzki dostepne w Bibliotece Pedagogicznej w Piotrkowie Trybunalskim i/lub jej Filiach)

FEIBEL Thomas : Zabgjca w dziecinnym pokoju : przemoc i gry komputerowe. - Warszawa :
Instytut Wydawniczy "Pax", 2006

Wypozyczalnia Piotrkéw: sygnatura 94964

Wypozyczalnia Radomsko: sygnatura 34218

ARTYKULY Z PRAC ZBIOROWYCH / ROZDZIALY
(Ksigzki dostepne w Bibliotece Pedagogicznej w Piotrkowie Trybunalskim i/lub jej Filiach)

BRAUN-GALKOWSKA Maria, ULFIK-JAWORSKA Iwona : Zabawa w zabijanie : oddziatywanie
przemocy prezentowanej w mediach na psychike dzieci. - Lublin : Wydawnictwo Archidiecezji
Lubelskiej : ,Gaudium”, 2002. - S. 97-173 : Rozdziat III, Wptyw ,agresywnych” gier komputerowych na
orientacje wobec rzeczywistosci

Wypozyczalnia Piotrkéw: sygnatura 93032

Wypozyczalnia Belchatéw: sygnatura 29079

BRAUN-GALKOWSKA Maria, ULFIK-JAWORSKA Iwona : Zabawa w zabijanie : oddziatywanie
przemocy prezentowanej w mediach na psychike dzieci. - Lublin : Wydawnictwo Archidiecezji
Lubelskiej :Gaudium”, 2002. - S. 175-194 : Rozdziat IV, Mechanizmy psychologiczne wyjasniajgce
wptyw obrazdw przemocy medialnej na psychike odbiorcéow

W rozdziale m.in. :

Wptyw ,agresywnych” gier komputerowych na ksztattowanie orientacji typu ,miec”;

Wptyw agresji w mediach (w tym w grach komputerowych) na ksztattowanie postawy agresywnosci;
Mechanizmy oddziatywania agresji w mediach (w tym w grach komputerowych) na dzieci;
Nieuswiadamiane przez odbiorcow oddziatywanie mediow (w tym gier komputerowych.
Wypozyczalnia Piotrkow: sygnatura 93032

Wypozyczalnia Belchatéw: sygnatura 29079
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CHYBICKA Aleksandra : Uzaleznienie od multimediow // W: Wokét pedagogiki ucznia w centrum /
redakcja Andrzej Krajna, Jan Lesz, Krystyna Sujak-Lesz. — Wroctaw : Wydawnictwo ,MarMar” : Centrum
Edukacji Nauczycielskiej Uniwersytetu Wroctawskiego, 2005. - S. 219-230
Dotyczy uzaleznienia od komputera oraz przemocy w grach komputerowych i ich wptywu na dziecko.
Wypozyczalnia Piotrkow: sygnatura 93328

DREWNIAK Halina : Prze-grane dzieci i bezradni rodzice // W: Przemoc : konteksty spoteczno-
kulturowe i edukacyjne aspekty zjawiska / redakcja Wiestawa Walc. - Rzeszéw : Wydawnictwo
uniwersytetu Rzeszowskiego, 2007. - S. 139-149
Wptyw medidw na postawy i zachowania dzieci. Tajemnice gier komputerowych. Przemoc w grach
komputerowych. Skutki psychologiczne gier komputerowych. Wptyw gier komputerowych z punktu widzenia
teorii dysonansu poznawczego. Przeciwdziatanie negatywnemu wptywowi gier komputerowych - rola rodzicow.
Wypozyczalnia Piotrkow: sygnatura 98308

GAJEWSKI Mariusz : Brutalne gry komputerowe w zyciu dzieci i mtodziezy // W: Psychologiczne
konteksty Internetu / redakcja naukowa Barbara Szmigielska. - Krakow : Wydawnictwo WAM, 2009. -
S. 263-285

Wypozyczalnia Piotrkow: sygnatura 101855



HOLTKAMP Jirgen : Co ogfupia nasze dzieci? : nowe media jako wyzwanie dla rodzicow /
ttumaczenie Laura Mohort-Kopaczynska. - Krakéow : Wydawnictwo Salwator, 2011. - S. 75-89 :
Przyciggajgca sita gier komputerowych

W rozdziale m.in. o przemocy w grach komputerowych ergo-shooter.

Wypozyczalnia Piotrkow: sygnatura 100520

IZDEBSKA Jadwiga : Dziecko w Swiecie mediéw i multimediéw - relacje o charakterze posrednim [/ W:
Dziecko w rodzinie i w srodowisku rowiesniczym : wybrane zagadnienia i Zrédta z pedagogiki
spotecznej. - Biatystok : Trans Humana Wydawnictwo Uniwersyteckie, 2003. - S. 319-359

Dotyczy przemocy w grach komputerowych.

Wypozyczalnia Piotrkow: sygnatura 90943

KARBOWSKI Mariusz : Agresja i jej wptyw na dzieci i nieletnich w wybranych grach komputerowych // W:
Agresja wirtualna vs realna : poglady i badania / Zdzistaw Majchrzyk ; redakcja Jan F. Terelak. -
Biatystok : Wyzsza Szkota Amnistracji Publicznej im. Stanistawa Staszica, 2011 - S. 45-54
Wybrane grupy gier komputerowych zawierajqce sceny agresji. Wptyw gier komputerowych na postawy
wobec rzeczywistosci oraz obraz siebie. Gry komputerowe i ich wptyw na interakcje spoteczne. Hipotezy
odnoszace sie do angazowania w agresje poprzez gry : katharsis, desentyzacja, zastepowanie rzeczywistosci,
socjocentrycznos$c¢, adaptacja.
Wypozyczalnia Piotrkow: sygnatura 100584

KRAHE Barbara : Agresja. - Gdansk : Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne, 2006. - S. 90-115 :
Przemoc w mediach a agresja

Wypozyczalnia Piotrkow: sygnatura 97220

Wypozyczalnia Opoczno: sygnatura 29392

Wypozyczalnia Tomaszow: sygnatura 40104

KRZYSTANEK Katarzyna : Postawy rodzicielskie a reakcja chtopcéw, a ,agresywne” gry komputerowe //
W: Agresja dzieci i miodziezy : uwarunkowania indywidualne, rodzinne i szkolne / redakcja
Irena Pufal-Struzik. - Kielce : Wydawnictwo Pedagogiczne ZNP, 2007. - S. 59-68

Wypozyczalnia Piotrkow: sygnatura 97425

KRZYSTANEK Katarzyna : Wptyw agresywnych gier komputerowych na poziom agresywnosci gracza // W:
Agresja w szkole : spojrzenie wieloaspektowe / pod redakcjgq Andrzeja Rejznera. - Warszawa :
WSP TWP, 2004. - S. 145-152

Wypozyczalnia Piotrkow: sygnatura 93349

Wypozyczalnia Belchatéw: sygnatura 29535

Wypozyczalnia Radomsko: sygnatura 34056

KUDLAK Grzegorz, TOKARSKI Stanistaw, WICNSKI Cezary: Gry komputerowe a wybrane elementy
osobowosci mtodziezy gimnazjalnej // W: Agresja wirtualna vs realna : poglady i badania / Zdzistaw
Majchrzyk ; redakcja Jan F. Terelak. — Biatystok : Wyzsza Szkota Administracji Publicznej im. Stanistawa
Staszica, 2011 - S. 55-70

Gry komputerowe - rodzaje, zawarta w nich tres¢. Wptyw przemocy w grach komputerowych na osobowos¢

mtodziezy (samoocene, poziom leku i agresji) — wyniki badan.

Wypozyczalnia Piotrkéw: sygnatura 100584

MAJCHRZYK Zdzistaw : Realna i wirtualna rzeczywistos$¢ // W: Agresja wirtualna vs realna : poglady i
badania / Zdzistaw Majchrzyk ; redakcja Jan F. Terelak. — Biatystok : Wyzsza Szkota Administracji
Publicznej im. Stanistawa Staszica, 2011 - S. 17-36
Antropologiczne doswiadczenie kulturowe a teleobecnos¢. Media elektroniczne. Moralny wymiar czasu w
rzeczywistosci wirtualnej. Cyberbullying a agresja w cyberprzestrzeni. Motywacja cyberagresoréow. Przemoc w
grach komputerowych.
Wypozyczalnia Piotrkow: sygnatura 100584

RIVERS Ian, CHESNEY Thomas, COYNE lain : Cyberbulling // W: Przemoc i mobbing w szkole, w
domu, w miejscu pracy / redakcja naukowa Claire P. Monks, Iain Coyne ; redakcja naukowa polskiego
wyd. Matgorzata Gamian-Wilk, - Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN, 2012. - S. 226-245

Krdtka historia cyberbullyingu. Wnioski z badan nad cyberbullyingiem. Cyberbullying w teorii. Zwalczanie

cyberbullyingu. Gry on-line i wirtualne $wiaty. Griefing jako jedna z postaci cyberbullyingu.

Wypozyczalnia Piotrkow: sygnatura 101470, 107666

Wypozyczalnia Belchatéw: sygnatura 32680

Wypozyczalnia Tomaszow: sygnatura 42143



SARZALA Dariusz, JEDRZEJKO Mariusz : Cyberagresja w grach komputerowych // W: Jedrzejko Mariusz,
Taper Agnieszka : Dzieci a multimedia. — Warszawa : Oficyna Wydawnicza ASPRA-JR ; Dabrowa
Gérnicza : Wyzsza Szkotfa Biznesu, 2012. - S. 99-103

Wypozyczalnia Piotrkow: sygnatura 101649

SIUDEM Ireneusz : Preferencje gier komputerowych zawierajacych przemoc a cechy osobowosciowe
gracza // W: Rodzina w mediach, media w rodzinie / redakcja naukowa Matgorzata Sitarczyk. -
Warszawa : "Difin", 2013. - S. 162-181

Wypozyczalnia Piotrkow: sygnatura 106483

Wypozyczalnia Radomsko: sygnatura 36886

TABOL Sebastian : Niebezpieczny komputer i Internet // W: Zaniedbane i zaniechane obszary
edukacji w szkole / redakcja Matgorzata Suswitto. - Olsztyn : Wydawnictwo Uniwersytetu Warminsko-
Mazurskiego, 2006. - S. 338-348

Dotyczy m.in. przemocy w grach komputerowych.

Wypozyczalnia Piotrkéw: sygnatura 95221

WALAT Wojciech : Zjawisko przemocy w mediach na przyktadzie reklam i gier komputerowych dla dzieci i
mitodziezy // W: Przemoc : konteksty spoteczno-kulturowe i edukacyjne aspekty zjawiska / red.
Wiestawa Walc. - Rzeszéw : Wydawnictwo uniwersytetu Rzeszowskiego, 2007. - S. 165-174
"Miekka" przemoc wobec dzieci w reklamie telewizyjnej. Reklama dla dzieci jako krotki film fabularny.
Reklama zmultiplikowana jako totalne oddziatywanie na dziecko. Reklama telewizyjna w Swietle badan.
Przemoc i agresja w grach komputerowych.
Wypozyczalnia Piotrkow: sygnatura 98308

ARTYKULY Z CZASOPISM
(Artykuty dostepne w Czytelni Biblioteki Pedagogicznej w Piotrkowie Trybunalskim i/lub jej Filiach)

BROSCH Anna : Przemoc w grach komputerowych a zjawiska desensytyzacji i katharsis wsréd mfodziezy
gimnazjalnej // Edukacja. — 2006, nr 2, s. 94-102

GLAZINSKI Sebastian : Agresja w grach komputerowych // Edukacja i Dialog. - 2007, nr 2, s.63-67

PRZYBYSZEWSKA Dominika : Brutalnosc i destrukcja w grach komputerowych // Problemy
Opiekunczo-Wychowawcze. - 2015, nr 2, s. 25-31

SALAPATA Marta Anna : Ekran monitora czarodziejskim lustrem? : pytanie o tozsamos¢ mordujgcego

myszkg // Edukacja. — 2005, nr 2, s. 103-116
Dotyczy przemocy w grach komputerowych dla dzieci.

SIKORSKA Maria : Wptyw telewizji i "agresywnych" gier komputerowych na psychike dziecka //
Wychowanie na Co Dzien . - 2004, nr 6, s. 14-15

ZAJAC Dorota : Zabawa w zabijanie : gry komputerowe a dzieci // Zycie Szkoty. — 2012, nr 6, s. 16-
18

WYDAWNICTWA INNYCH BIBLIOTEK
DOSTEPNE NA ZAMOWIENIE CZYTELNIKA
W RAMACH USLUGI WYPOZYCZEN MIEDZYBIBLIOTECZNYCH

Wydawnictwa zwarte (ksiqzki)

LANIADO Nessia, PIETRA Gianfilippo : Gry komputerowe, Internet i telewizja : co robié, gdy nasze
dzieci sa nimi zafascynowane?. — Krakow : Wydawnictwo eSPe, 2006



Artykutly z prac zbiorowych / rozdziaty

JEDRZEJKO Mariusz : Gry komputerowe i sieciowe jako stymulator zachowarn agresywnych dzieci i
miodziezy // W: Przemoc i agresja w szkole : proby rozwiazania problemu / praca zbiorowa pod
redakcjg Andrzeja Rejznera. - Warszawa : WSP TWP, 2008. - S. 139-152

KOWAL Renata : Przemoc i agresja w Swiecie nowoczesnych mediéw // W: Patologie w cyberswiecie /
redakcja naukowa Sylwester Bebas, Jerzy Plis, J6zef Bednarek. — Radom : Wyzsza Szkota Handlowa,
2012. - S. 289-304

SARZALA Dariusz : Problem agresji i przemocy w multimediach elektronicznych : aspekty psychologiczne
i etyczne // W: Cyberswiat / redakcja Jozef Bednarek, Anna Andrzejewska. — Warszawa : "Zak", 2009. -
S. 243-284

Artykutly z czasopism

BEDNARZ Tomasz : Military shooters : obraz wojny i polskiej armii w wybranych grach komputerowych //
Kultura Wspoiczesna : teoria, interpretacje, krytyka. — 2017, nr 2, s. 40-51

BROSCH Anna : Przemoc w grach komputerowych a zjawiska desensytyzacji i katharsis wsréd miodziezy
gimnazjalnej // W: Zeszyt Naukowy / Slaska Wyzsza Szkota Zarzadzania im. gen. Jerzego Zietka
w Katowicach. — Nr 16 (2007), s. 231-242

BRONOWSKA Agata : Dziecko a agresja w komputerowych grach akcji // Oéwiata Mazowiecka. -
2011, nr 1, s. 5-6

POZNANIAK Wojciech : Przemoc w grach elektronicznych - wybrane skutki psychospoteczne // Prace
Komisji Socjologicznej / Poznanskie Towarzystwo Przyjaciét Nauk. — T. 3 (2003), s. 151-163

POZNANIAK Wojciech : Psychospoteczne skutki przemocy wystepujgcej w grach elektronicznych // Ruch
Prawniczy, Ekonomiczny i Socjologiczny : organ Uniwersytetu im. A. Mickiewicza i Wyzszej
Szkoty Ekonomicznej w Poznaniu. - 2001, z. 1/2, s. 205-219

SZLENDAK Tomasz : Suma niesprecyzowanych strachéw [przemoc w kryminatach i grach
komputerowych] / rozmowe przeprowadzita Anna Sosnowska // W Drodze. - 2011, nr 8, s. 81-93

TULA Magdalena : Dlaczego mezczyzni grajqg w "FIFA", a kobiety w "The Sims"? : przemoc symboliczna w
grach komputerowych // Homo Ludens : czasopismo ludologiczne Polskiego Towarzystwa
Badania Gier. - 2013, nr 1, s. 279-288

WIECEJ TEMATYCZNYCH ZESTA WIEN BIBLIOGRAFICZNYCH
ZNAJDZIECIE PANSTWO W NASZYM INTERNETOWYM SERWISIE
POD ADRESEM
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