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GRY FABULARNE (RPG - role-playing game)

Zestawienie bibliograficzne w wyborze
za lata 1997-2015

Gra fabularna (RPG, z ang. role-playing game, nieraz zwana grg wyobrazni, potocznie erpegiem
lub rolplejem) - gra towarzyska oparta na narracji, w ktorej gracze (od jednego do kilku) wcielajq sie
w role fikcyjnych postaci. Cata rozgrywka toczy sie zazwyczaj w fikcyjnym Swiecie, istniejgcym tylko
w wyobrazni grajacych. Jej celem na og6t jest rozegranie gry wedtug zaplanowanego scenariusza
i osiggniecie umownie okreslonych lub indywidualnych celéw, przy zachowaniu wybranego zestawu regut,
zwanego mechanikg gry. Oprdcz tradycyjnych gier fabularnych, tzw. ,pen nad paper”, istniejg tez ich
elektroniczne odpowiedniki - komputerowe gry fabularne [za Wikipedia].

Ksigzki oraz artykuty z czasopism dostepne sg w Bibliotece Pedagogicznej w Piotrkowie Tryb.
WYDAWNICTWA ZWARTE (KSIAZKI)

BRUCATO Phil, WIECK Stephan : Mag : Wstapienie : duma, moc, paradoks : narracyjna gra na
krawedziach rzeczywistosci / [tt. Adam Golanski]. - Wyd. 2. - Warszawa : "ISA", 1999
Sygnatura: 106414
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Problematyka aksjologii w grach komputerowych. Mozliwo$¢ wykorzystania RPG w szkole. Opis specyfiki
komputerowych gier RPG, ich schematdw fabularnych, waloréw edukacyjnych, zagrozen i putapek wychowawczych.
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zabawy cywilizacji. Rola gier we wspodtczesnosci”, Poznan.
http://www.hc.amu.edu.pl/numery/5/chmiellumatk.pdf

FULINSKA Agnieszka, MAJKOWSKI Tomasz Z. : Dyskretny urok wyobrazni : kilka uwag o naturze RPG
wraz z krétkim przewodnikiem po grach wydanych w Polsce // Dekada Literacka. — 2003, nr 7/8, s.
34- 43

GORSKA Weronika : RPG na lekcji jezyka hiszpariskiego : poszukiwacze skarbéw // Homo
Communicativus. - 2008, [nr] 3, s. 89-99

Materiaty z miedzynarodowej konferencji "Kulturotwércza funkcja gier. Cywilizacja zabawy czy
zabawy cywilizacji. Rola gier we wspodtczesnosci", Poznan
http://www.hc.amu.edu.pl/numery/5/gorska.pdf

JARCZYK Matgorzata : Dziatanie stowami na sesjach RPG // Dekada Literacka. — 2003, nr 7/8, s. 28-
33
http://nowa.dekadaliteracka.com.pl/dzialanie_slowami_na ses jach_r

MAJKOWSKI Tomasz Z. : Gry fabularne a inne teksty kultury // Dekada Literacka. - 2003, nr7/8, s.

MAJKOWSKI Tomasz Z., SABAT Maciej : Gry fabularne w pytaniach i odpowiedziach // Dekada
theracka - 2003, nr 7/8,s.7-11

MATYKA Marzena : Podreczniki do systemow klasycznych gier fabularnych jako gatunek (proba
rekonstrukcji wzorca) / Uniwersytet Rzeszowski // Stowo. Studia jezykoznawcze (Rzesz6w). — Nr 3

4


http://nowadekada.pl/wp-content/uploads/2015/12/Dekada-Literacka-2003-nr-7-8-199-200.pdf
http://nowadekada.pl/wp-content/uploads/2015/12/Dekada-Literacka-2003-nr-7-8-199-200.pdf
http://nowadekada.pl/wp-content/uploads/2015/12/Dekada-Literacka-2003-nr-7-8-199-200.pdf
http://nowa.dekadaliteracka.com.pl/dzialanie_slowami_na_sesjach_rpg
http://www.hc.amu.edu.pl/numery/5/gorska.pdf
http://nowadekada.pl/wp-content/uploads/2015/12/Dekada-Literacka-2003-nr-7-8-199-200.pdf
http://www.hc.amu.edu.pl/numery/5/chmiellumatk.pdf
http://nowadekada.pl/wp-content/uploads/2015/12/Dekada-Literacka-2003-nr-7-8-199-200.pdf

(2012), s. 125-138. [dostep 30.03.2016]. Dostepny w:
http://ifp.univ.rzeszow.pl/slowo/slowo_3/Marzena_Matyka.pdf

MOCHOCKI Michat : Etyka bohateréw narracyjnych gier fabularnych // Homo Communicativus. -
2008, [nr] 3, s. 229-237

Materiaty z miedzynarodowej konferencji "Kulturotworcza funkcja gier. Cywilizacja zabawy czy zabawy
cywilizacji. Rola gier we wspotczesnosci”, Poznan.
http://www.hc.amu.edu.pl/numery/5/mochocki.pdf

MOCHOCKI Michat : Gréd Kazimierzowski - projekt // Homo Communicativus. - 2008, [nr] 3, s.
239-247

Gry fabularne stosowane w nauczaniu historii.
Materiaty z miedzynarodowej konferencji "Kulturotworcza funkcja gier. Cywilizacja zabawy czy zabawy cywilizacji. Rola
gier we wspoitczesnosci", Poznan.
http://www.hc.amu.edu.pl/numery/5/mochocki2.pdf

PORCZYNSKI Dominik : Komputerowe gry fabularne - pogranicze $wiatéw rzeczywistego i wirtualnego //

Zeszyty Naukowe Politechniki Slaskiej. - 2013, s. 329-342
http://www.woiz.polsl.pl/znwoiz/z65/porczynski.pdf

SABAT Maciej : Krotka historia gier fabularnych // Dekada theracka - 2003, nr7/8,s.12-15

WALAS Teresa : D/aczego RPG? // Dekada Literacka. - 2003 nr 7/8 s. 3-5
: I load

ARTYKULY DOSTEPNE ONLINE

Gry bez prqdu Jak w to gra¢ - RPG.[dostep 30.03. 2016] Dostepny w:
| b d k-

Gry fabularne. [dostep 30.03.2016]. Dostepny w:
https://gexe.pl/gry-rpg/art/3214,gry-fabularne

KLIMCZAK Dawid : Polonista na erpegowym szlaku albo scenariusz gry fabularnej jako gatunek literacki.
[dostep 30. 03 2016] Dostepny Wi

ublicystyka/tekst.html?id=5066&strona=2

KRAWCZYK Stanistaw : Gry fabularne w polskich badaniach psychologicznych w latach 2001-2008.
[dostep 30.03.2016]. Dostepny w:

https://www.academia.edu/4661705/Gry fabularne w_polskich badaniach_psychologicznych w_latach
2001 2008

SZCZEPOCKA Magdalena : RPG a filozofia spotkania, czyli metafizyka i etyka gry. [dostep 30.03.2016].
Dostepny w: http://artpapier.com/index.php?page=artykul&wydanie=181&artykul=3881

STRONY INTERNETOWE
http://www.gryfabularne.pl
KOMPUTEROWE GRY FABULARNE

Gry RPG. [dostep: 30.03.2016] Dostepny w  http:

Lista — najciekawsze gry w kategorii: RPG [dostep: 30.03.2016] Dostepny w : http://www.gry-
online.pl/S015.asp?KAT=6

RPG. [dostep: 30.03.2016] Dostepny w
http://store.steampowered.com/tag/en/RPG/#p=0&tab=NewReleases

Zob. tez zestawienia bibliograficzne:
Gry fabularne (RPG) - artykuty dostepne w ACADEMICA - 3-2016
Gry fabularne (RPG) - wydawnictwa innych bibliotek — 4-2016


http://store.steampowered.com/tag/en/RPG/#p=0&tab=NewReleases
http://www.gry-online.pl/S015.asp?KAT=6
http://www.gry-online.pl/S015.asp?KAT=6
http://www.giercownia.pl/gry-online/kategoria/15/gry-rpg
http://www.gryfabularne.pl/
http://artpapier.com/index.php?page=artykul&wydanie=181&artykul=3881
https://www.academia.edu/4661705/Gry_fabularne_w_polskich_badaniach_psychologicznych_w_latach_2001_2008
https://www.academia.edu/4661705/Gry_fabularne_w_polskich_badaniach_psychologicznych_w_latach_2001_2008
http://esensja.stopklatka.pl/gry/publicystyka/tekst.html?id=5066&strona=2
https://gexe.pl/gry-rpg/art/3214,gry-fabularne
http://www.gram.pl/artykul/2008/03/05/gry-bez-pradu-jak-w-to-grac-rpg.shtml
http://nowadekada.pl/wp-content/uploads/2015/12/Dekada-Literacka-2003-nr-7-8-199-200.pdf
http://nowadekada.pl/wp-content/uploads/2015/12/Dekada-Literacka-2003-nr-7-8-199-200.pdf
http://www.woiz.polsl.pl/znwoiz/z65/porczynski.pdf
http://www.hc.amu.edu.pl/numery/5/mochocki2.pdf
http://www.hc.amu.edu.pl/numery/5/mochocki.pdf
http://ifp.univ.rzeszow.pl/slowo/slowo_3/Marzena_Matyka.pdf

WIECEJ TEM,A TYCZNYCH ZESTAWIEN BIBLIOGRAFICZNYCH
ZNAJDZIECIE PANSTWO NA NASZYM INTERNETOWYM SERWISIE
http://www.pedagogiczna.edu.pl



http://www.pedagogiczna.edu.pl/

